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Programovanie
zaklady Arduino

Programovaci jazyk, v ktorom prebieha programovanie
Arduina, sa vola Wiring.Program v C ma vzdy hlavnd funkciu
nazvand main (), ktord je voland pri spusteni programu. U
Arduina mdme také funkcie dve a nazyvajua sa setup( a loop().
Toto rozvrhnutie vychadza najcastejsie z kostry programov pre
jedno-¢ipy, kde po RESETe prebehne nejaka inicializacia a
potom sa dokola vykonava v nekonecnej slucke nejaka akcia, az
do vypnutia napajania. Skuseni navrhari pouzivaja postupy,
kedy sa ona “nekonec¢nd slucka” nahradza kombinaciou
obsluznych rutin, vyvolanych na ziklade nejakej akcie
(prerusenia) a uspavaju Arduino do stavu s nizkym odberom.

void setup() {
// vykond sa len raz pri spusteni

h

void loop() {
// vykonava sa opakovane
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Tato funkcia pinMode je vo funkcii setup, pretoZe nam
Ju staci vykonat’ len raz pri spusteni programu. Tymto
LED este nerozsvietime, len povieme Arduinu, Ze tento
pin chceme, aby bol vystupny. Zapis moze vyzerat’

napriklad takto:

pinMode (13, OUTPUT); // Nastavenie pinu 13 na
vystup

pinMode (12, INPUT); // a pinu 12 na vstup

A ked chem mat
LED na inom pine?

To musim pracne poprepisovat véetky
Cisla 9? Nedalo by sa to na jednom
mieste raz zmenit? NuzZ predstav si, ze
by sa to dalo a celkom jednoducho.

Pri prepisovani €isla 9 na iné Cislo pinu ti
nastava potencialne nebezpecenstvo, ze
to niekde zabudnes. Hlavne pri dlhSich
programoch. Preto je vhodnejSie zaviest
si takzvané symbolické pomenovanie
namiesto konkrétneho ¢€isla pinu a potom
ho pouzivat takto v programe. To
realizujeme tzv. direktivou preprocesora.
Ako? Podobne ako je to s tou konStantou
LED_BUILTIN.




A ked chem mat LED na inom pine?

To musim pracne poprepisovat vietky éisla 9? Nedalo by sa to na
jednom mieste raz zmenit? NuZ predstav si, Ze by sa to dalo a celkom
jednoducho.

Pri prepisovani Cisla 9 na iné Cislo pinu ti nastava potencialne
nebezpecenstvo, ze to niekde zabudnes. Hlavne pri dlhsich programoch.
Preto je vhodnejSie zaviest si takzvané symbolické pomenovanie namiesto
konkrétneho ¢isla pinu a potom ho pouzivat takto v programe. To realizujeme
tzv. direktivou preprocesora. Ako? Podobne ako je to s tou konstantou
LED_BUILTIN.

#define LED 10

LED ... symbolické meno
10 ... hodnota, ktorou sa symbolické meno v programe nahradi

Takéto pomenovanie si teraz vytvorime a rovno dve rézne. Ved potrebujeme
menit’ aj ¢as.

#define LED 10

#define TIME 500

void setup()

{
pinMode(LED, OUTPUT); // nastavenie pinu LED ako vystup

}
void loop()

{
digitalWrite(LED, HIGH); // rozsvietime LEDku
delay(TIME); // cakanie TIME milisekind
digitalWrite(LED, LOW); // zhasneme LEDKu
delay(TIME); // cakanie TIME milisekind
+

Teraz fyzicky pripoj LED na pin 10, nahraj program a LED bude teraz blikat
na pine 10 a rychlejSie. Hodnotu 500 zmen na nizSiu a trocha potrénuj LEDKu,
nech blika sviznejsie. Vyskusaj si zadefinovat dva r6zne ¢asy - jeden na
diZku svietenia a druhy na diZku nesvietenia. Napr. 2 sekundy LED svieti a
polsekundy nesvieti.


https://arduinoposlovensky.sk/programovanie/operatory/operatory-preprocesora/

